
Библиотека как студия разработки:
конструктор визуальной новеллы



Визуальная новелла —
жанр интерактивного цифрового
повествования, в котором история
подаётся через сочетание статичных
изображений, текста и музыкального
сопровождения.

сюжетная линия

важное событие



 повышение интереса к чтению
 увеличение лояльности населения
 привлечение новых читателей
 увеличение показателей книговыдачи
 новый гибкий формат для мероприятий
 интеграция с пространством

Зачем это
библиотеке?



Слайд как сцена. Каждый слайд — отдельный кадр новеллы: фон-локация,
спрайт персонажа, текстовое окно с диалогом.
Гиперссылки для навигации. Кнопки выбора («Открыть дверь» /
«Постучать») связываются гиперссылками с соответствующими слайдами.
Один клик — переход на нужную ветку сюжета.
Триггеры для интерактива. Триггер в PowerPoint — инструмент, который
создаёт «горячую клавишу» для запуска анимации при клике на объект.
Клик по предмету на слайде — появляется реплика персонажа, меняется
изображение, открывается новая зона.
Анимация для динамики. Появление и исчезновение текстовых окон,
спрайтов, фонов — через анимации входа и выхода (выцветание, выезд,
растворение).
Фоновая музыка. Аудиофайл вставляется на слайд через «Вставка →
Аудио», настраивается на воспроизведение на всех слайдах или только на
конкретной сцене.

Архитектура новеллы в PowerPoint



Альтернативные бесплатные
платформы

Genially (онлайн, не требует установки, публикуется
по ссылке)

VetkaNovel (бесплатный конструктор визуальных
новелл с поддержкой ветвлений и музыки)

Twine (инструмент для текстовых нарративных игр
без программирования)



Эх, доля моя злодейская! Сижу я,Чудо-юдо, в шаре этом стеклянном,словно муха в янтаре.
Кощей Бессмертный, тьфу на него, зачто ж так со мной, неразумным?Украл из сказки, уменьшил, в шарзасадил… За что? За непослушание!Не хочу замок его окаянныйсторожить, души людские пугать,сокровища его караулить!

Ведь я ж, дурень, раньше какойбыл? Богатырей глотал, городаразорял, земли русскиетоптал… Каюсь! Ой, каюсь! Ох,грешен пред народом русским!
Думал, всё дозволено, а вотоно как обернулось.

Вот если бы выбратьсяотсюда, да на волю… Ох, изажил бы я по-другому!
Не трогал бы большеникого, не пугал бы, неворовал бы. Землю бырусскую пахал, хлебвыращивал, людямпомогал…

ПРОДОЛЖИТЬ



ЛИ

Опытный пилот, мастерски управляющий космическими кораблями.
Он всегда готов к риску ради достижения цели, но иногда
его безрассудство может привести к неприятностям.

СОНЯ

Ученый-медик, обладающая глубокими знаниями в различных областях
науки. Она часто сталкивается с этическими дилеммами, но всегда
старается найти баланс между наукой и моралью.

АЛЕКС
Инженер-гений, способный создавать и модифицировать любые устройства.
Он всегда готов предложить инновационные решения, но иногда его идеи могут быть
слишком рискованными.



ИИ-инструменты: изображения

Nano Banana 2 МАХ Платно Нейрофотошоп



ПРОДОЛЖИТЬ

Кощей Бессмертный похитилволшебные предметы изсказок. Он сделал из нихмузей!Смельчаки пыталисьпротивостоять ему, но Кощейзапер их в этих предметах.Вы можете помочь героямкниг вернуться домой,выполнив задания.
Справитесь?





ИИ-инструменты: видео



ИИ-инструменты: музыка и звук



Норд

Чижик-Пыжик, здравствуй! Нам нужно найти дневник Ивана Грозного.
Ты не подскажешь, где его искать?



ИИ-инструменты: озвучка

140 + голосов

Бесплатно

zvukogram.comZvukogram

TTSFree.online

Платно

ТEXT TO SPEECH
ONLINE

До 500 символов за один раз
Контроль интонации



Новеллы по мотивам книг
— реклама фонда

Новелла-адаптация. Сюжет следует за книгой, но
даёт читателю возможность влиять на выбор героя.

Новелла-приквел или новелла-спин-
офф. История разворачивается до событий книги
или параллельно с ней.



Помогите сыну мельника выяснить, где какая крупа!

В мешках лежат разные
крупы, но никто не знает, где
гречка, а где перловка.
Раньше этим занимался мой
отец... Но теперь его нет.



Тётя Усопла говорила, что самое главное – никому не показываться на
глаза, особенно детям из соседней деревни. Люди – они такие: захотят –
и выживут из замка. А другого дома у них нет. Так что лучше не
привлекать к себе внимания. Пусть думают, что в замке никто не живет.



Новеллы на основе
ИИ-сюжета

Идея и концепцияСценарийДиалоги и ветвленияВизуализацияМузыкаОзвучкаСборка в PowerPoint



(с тревогой): Посмотри, впередиболото какое- то ....Кого мы можем встретить здесь?
(грустно): Ну вот... Обманула..Уже совсем стемнело, а путьдомой так и не появился.



ВСТРЕТИТЬ

КИКИМОРУ

СИРЕНУ



Визуальная новелла

ЧтениеИграИсследование пространстваВзаимодействие с книгой



•

Спасибо
за внимание!



•

Текст

Текст



Текст

Текст


