


В 2010 году при библиотеке был создан Музей народного быта. 
Коллекция музея насчитывает более 300 экспонатов. 

Основное направление работы детской библиотеки 
им. Зои Космодемьянской – краеведение. 



Для того, чтобы популяризировать краеведение среди детей младшего 
школьного возраста, мы запускаем в сообществе нашей библиотеке в соц. 

сети «В контакте» цикл онлайн-программ «Былички от домовички».  



Для того, чтобы сделать программы более привлекательными 

для детской аудитории мы решили создать анимированного 

персонажа – домовичку Забаву.  



Дата Тема недели 
Экспонат 

музея 
Автор. Произведение 

Сентябрь Лапти Лапти 
Мария Егорова. Сказка 
«Лапти для внука» 

Октябрь Колыбель 
Колыбель-

зыбка 
Оксана Сусорова. Сказка 
«Бетотур и колыбелька» 

Ноябрь Сани 
Плетеные 

сани 

Юлия Варнакова. Отрывок 
из книги «В доме на краю 
леса». 

Декабрь Хохломская роспись 
Расписной 

самовар 
Александра Власова. 
Сказка «хохлома». 



Пост Тип контента 

Баннер с анонсом проекта 
(картинка + текст) 

Информационный 

Ребус «Отгадай, о чем раскажет 
домовичка» (картинка + текст) 

Развлекательный 

Выпуск видео-программы. Домовичка 
знакомит ребят с экспонатом музея. 

Ведущая читает сказку. 
Просветительский 





Спина есть — брюха нет, 

Голова есть, да без мозгов, 

Уши есть, да не слышат, 

Подвяжешь — идет, 

Развяжешь — лежит. 



В нейросети Шедеврум сгенерирован персонаж онлайн-
программы домовичка Забава.  

А оживить ее помогла нейросеть Гидра (Hedra). 



 Анимирование персонажа в Hedra 

Можно: загрузить аудиофайл и 
изображение. 
 
Генерация 5 роликов, 
продолжительность каждого 
до 30 секунд. 
 
Как не надо: запись звуковой 
дорожки без пауз между 
репликами. 
Результат: между репликами 
неподвижная картинка. 
 
 



Важно учесть: 
Расположение героев 
Генерация персонажа с учетом пауз между репликами 
 
 




